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Alle Famiglie

degli alunni delle classi
quarte scuola primaria

e classi seconde scuola
secondaria di Primo grado
dell’IC “E. Vittorini”

al DSGA

AVVISO

OGGETTO: ART OF GAME - LABORATORI RESIDENZIALI SULL’ARTE DEI
VIDEOGIOCHI - FIRENZE 13-16 DICEMBRE 2023

Si informano i destinatari in indirizzo che, come da oggetto, dal 13 al 16 dicembre 2023 si terra “Art

of GAME”, un percorso innovativo di formazione dedicato agli studenti delle scuole primarie e
quelle secondarie di primo grado su metodologie didattiche innovative, ideato e promosso dall’Istituto
d’Istruzione Superiore “Buontalenti” di Firenze.

La finalita ¢ quella di far vivere ai partecipanti un’esperienza di co-progettazione di un videogioco
nell’ambito artistico-museale. Il format dei laboratori si articolera principalmente su due modelli di
apprendimento, per favorire un incontro tra arte, cultura e mondo dei videogiochi:

e Game Based Learning (GBL) attraverso format tipici dei Future Game Hack, cio¢ laboratori
dove immaginare e sperimentare soluzioni creative nella co-progettazione di un videogioco
che sia in grado di trasmettere un messaggio € una storia;

e Qutdoor Learning (OL) attraverso il format del MAB, in particolare del MAB-ART, in cui
gli studenti, partendo da luoghi fisici di interesse culturale e artistico di Firenze, saranno
ispirati nella scelta e per la creazione della trama, della progettazione dei personaggi e
dell’ambientazione virtuale del videogioco.

Art of GAME proporra a tutti gli studenti selezionati di partecipare ad una vera e propria maratona
di co-progettazione studentesca, della durata di 3-4 giorni, a Firenze, attraverso momenti e spazi
creativi. Durante i laboratori gli studenti, divisi in gruppi di lavoro eterogenei, sia per provenienza
che per indirizzo scolastico, avranno l'opportunita di apprendere strumenti e metodologie innovative,
di condividere la loro visione di societa e di futuro, di individuare soluzioni creative e di esporre le
proprie idee dinanzi a esperti delle Istituzioni culturali.

MODALITA DI PARTECIPAZIONE DEGLI ISTITUTI SCOLASTICI

Verranno selezionate un massimo di 18 scuole tra quelle che presenteranno la propria adesione.
A ciascuna Istituzione scolastica ¢ consentito di partecipare con una delegazione cosi composta:
e PER LA SCUOLA PRIMARIA - n.2 docenti accompagnatori, n.2 alunne, n.2 alunni;
e PER LA SC. SEC. DITGRADO - n.1 docente accompagnatore, n. 3 studentesse, n.3 studenti



Per ciascun livello di istruzione, secondo regolamento, la selezione degli studenti dovra avvenire
all’interno dei seguenti anni di corso:

e Quarto anno per le scuole primarie;

e Secondo anno per le sc. sec. di I grado

Tutte le Istituzioni scolastiche candidate contribuiranno quindi alla redazione di un Elenco di
disponibilita, a cui la Scuola referente potra fare riferimento per I’invito ai laboratori. L’inserimento
in questo Elenco costituisce requisito indispensabile per partecipare ai laboratori, ma non comporta
alcun obbligo di chiamata da parte della Scuola referente.

Le spese di trasporto, vitto e alloggio per le delegazioni scolastiche durante le esperienze di Art of
GAME sono a carico dell’Istituto d’Istruzione Superiore “Buontalenti” di Firenze.

MODALITA DI ORGANIZZAZIONE INTERNA

L’insegnante Ruggiano per le classi quarte di scuola primaria e la prof. Federico per le classi
seconde della sc. sec. di I grado, raccoglieranno le adesioni di alunne e alunni che volessero fornire
la propria disponibilita, avendo cura di evidenziare - a famiglie e alunni- di valutare attentamente la
scelta e di non aderire con leggerezza all’evento perché, nel caso in cui il nostro Istituto venisse
selezionato, comporterebbe un impegno che terra occupati docenti e alunni per diversi giorni lontano
da casa.

Secondo regolamento possono essere individuati un totale di n.4 alunne/i per la sc. primaria e un
totale di n.6 alunne/i per la sc. sec. di I grado, pertanto, una volta raccolte le adesioni, nel caso in
cui queste superassero i posti disponibili, si stilera una graduatoria che verra formata dando priorita
agli alunni che soddisfano i1 seguenti due requisiti:

1. le alunne/i che hanno riportato la valutazione piu alta sotto il profilo del comportamento;
2. le alunne/i che provengono da famiglie con ISEE piu basso.

A parita di condizioni si procedera con la scelta mediante sorteggio.

La disponibilita dovra essere espressa entro e non oltre lunedi 13 novembre 2023 alle ore 14.
Ogni alunno che dara disponibilita dovra consegnare alle rispettive docenti la liberatoria per riprese
video e/o foto (allegata alla presente) firmata dai genitori.

Messina, 09/11/2023
Il Dirigente Scolastico

Prof. Giovanni Maisano
Firma autografa sostituita a mezzo stampa
Ai sensi dell’art.3 c.2 del DLGS n. 39/1993



